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Texto 

APRENDENDO A JOGAR
Guilherme Arantes

Vivendo e aprendendo a jogar
Vivendo e aprendendo a jogar
Nem sempre ganhando
Nem sempre perdendo
Mas aprendendo a jogar


Água mole em pedra dura
Mais vale que dois voando
Se eu nascesse assim pra lua
Não estaria trabalhando


Mas em casa de ferreiro
Quem com ferro se fere é bobo
Cria a fama, deita na cama
Quero ver o berreiro na hora do lobo


Quem tem amigo cachorro
Quer sarna pra se coçar
Boca fechada não entra besouro
Macaco que muito pula quer dançar

ARANTES, Guilherme. In CD Elis Regina – Elis. EMI, 2010, faixa 5. 
A finalidade do texto é

A) Instruir sobre os jogos e brincadeiras. 

B) “Jogar” com as palavras e ditos populares.

C) Mostrar a formar de viver.

D) Permanecer com antigos significados das palavras.

